rcher Hochschule
fiir Angewandte Wissenschaften

A
JUGEND 5 s
LA Zh sy
FO U N D AT I O N EDIENKOMPETENZEN aw

MiKE

Medien | Interaktion | Kinder | Eltern

MIKE-Studie 2017 Ergebnis-Prasentation

www.zhaw.ch/psychologie/mike Gregor Waller
#mikestudie 1. Marz 2018



JACOBS JUGEND
FOUNDATION

MELCIEN

INATIONALE PLATTFORM
ZUR FORDERUNG VON
MEDIENKOMPETENZEN

Universita Facolta
F R della di icieqze 1.:Iella
Svizzera Camiunieazianeg
- italiana

UNIVERSITE DE FRIBOURG
UNIVERSITAT FREIBURG

Medienpéadagogischer

m fs Forschungsverbund
Sudwest



Koopess o tecre

JACOBS Zh soesmnae
FOUNDATION aw Q asz'l kg

swisscom

Mi KE JAMES

Medien | Interaktion | Kinder | Eltern

Jugend | Aktivititen | Medien - Erhebung Schweiz

Ergebnisbericht zur MIKE-Studie 2015

Ergebnisbericht zur JAMES-Studie 2014
Projektleitung

Prof. Dr. Daniel Siss. Gregor Waller M3<. Prof. Dr. Beate Schwarz Projektleitung

Prof. Dr. Daniel Suss, Gregor Waller MSc

Autoren Forschungss chwerpunkt Medienpsychologie

Suter Lilian, Waller Gregor, Genner Sarah,

Oppliger Sabine, Willemse Isabel, Schwarz Beate, Siss Daniel Autoren

Willemse |sabel, Waller Gregar, Genner Sarah , Suter Lilian,
Oppliger Sabine, Huber Anna-Lena, Siiss Daniel

wmd] zhaw. Web
. -
ﬁmikﬁmdémmmdwnmm wwaw. psychalogie. zhaw. chUAMES

winew. swisscom chAJAMES/
#Hamesstudie2014

Kinder: 6 — 13 Jahre Jugendliche: 12 — 19 Jahre
2015/ 2017 Seit 2010



Inhalt



Methoden Kinderbefragung Lﬂh

Grundgesamtheit: Alle Primarschulerinnen und -schuler der Schweiz
Stichprobe: N = 1’128
Befragungszeitpunkt: Marz bis Juni 2017

Datenerhebung

+ 1.-3. Klasse: mundliches Interview durch geschulte/n Interviewer/in, n = 540
 4.-6. Klasse: schriftlicher Fragebogen, n = 588

Ort der Befragung: Schulen — total 60 Klassen

* Interviews in separaten Raumen durch geschulte Interviewerlnnen
» schriftliche Befragung im Klassenverband



Methoden Elternbefragung

« Schriftlicher Fragebogen

« N =629 (Rucklaufquote von 56 %)

» Ausgefullt von: Mutter 82 %, Vater 18 %

» Elternstichprobe ist nicht als reprasentativ
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Freizeitaktivitaten ohne Medien im Zeitvergleich

Prozentangaben: mind. einmal pro Woche
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Freizeitaktivitaten ohne Medien im Zeitvergleich
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Ausruhen/Chillen/Entspannen

Liebste Freizeitaktivitaten

Filme schauen

Handy nutzen (GAIMEN

Fahrrad fahren

den/Schwimmen

amilie

L Basteln/Bauen/Konstruieren

Lego spielen Mit Konsole gamen

Spielen

Draussen spielen
Haustiere/Tiere Fu SS ba II

-Freunde

TV schauen

Draussen sein/Natur
Zeichnen/Malen/Fotografieren




Gerateausstattung Haushalt

Handy / Smartphone

Fernsehgerat

Internetzugang

Laptop

Computer

Tablet |

Digitalkamera

CD-Player

Radio

Feste Spielkonsole

Musik-Player

Tragbare Spielkonsole

Kassettenrekorder

Fitnessband / Schrittzahler

iPod Touch

Smartwatch
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Gerateausstattung eigener Besitz

Handy / Smartphone
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Gerateausstattung im Zimmer

Radio

Internetzugang

Computer

Feste Spielkonsole

Fernsehgerat
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Lieblingsmedium

Tablet

Bucher
Fernseher
Computer/Laptop
Musik-Player
Heftchen S SEN

Radio .
0

‘N:1120

200 400 600
Index Erst- und Zweitnennungen




Handybesitz und -nutzung

48 % der Kinder gaben an, ein eigenes Handy zu besitzen
* 6-/7-Jahrige: 25 %

» 8-/9-Jahrige: 28 %

* 10-/11-Jahrige: 62 %

« 12-/13-Jahrige: 82 %

Kinder nutzen im Durchschnitt ein Handy XY Minuten pro Tag (Elternangabe).

35 % der Mittelstufenkinder (ab 10 Jahre) nutzen mindestens einmal pro Woche ihr
Handy, wenn sie eigentlich schlafen sollten




Mediennutzung in der Freizeit

Fernsehen
Musik héren
Blcher lesen
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Internet nutzen

Handy nutzen
Heftchen / Comics lesen

Tablet nutzen

Radio horen
Fotos / Videos machen
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Hérspiele / Hérbiicher héren
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Mediennutzung in der Freizeit
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Mediennutzung in der Freizeit
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Mediennutzung in der Freizeit: Alter

Fernsehen

Musik horen

Bucher lesen
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Internet nutzen

Handy nutzen

Tablet nutzen

Heftchen / Comics lesen
Radio horen
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DVDs / Blu-rays schauen
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Andere Zeitung lesen
Gratiszeitung lesen

Kino besuchen

m
I
co
w
©
o

AD

71

’
@ |
-y
o
o
Nen
@
o
~
o
[

Altersgruppe

a3 12-/13-Jahrige
[ 10-/11-Jahrige
[ 8-19-Jahrige
W 6-/7-Jahrige

& & \

6
rs N:1121
0 10

25 50 75
Prozentangaben: mind. einmal pro Woche

0

® 2017 ZHAW Medienpsychologie




Mediennutzung in der Freizeit: Alter

Fernsehen eco e
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Mediennutzung in der Freizeit: Schulstufe
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Mediennutzung in der Freizeit: Schulstufe
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Mediennutzung in der Freizeit: Geschlecht

Fernsehen

Musik héren

Bucher lesen

Gamen

Internet nutzen

Handy nutzen

Heftchen / Comics lesen
Tablet nutzen

Radio horen

Fotos / Videos machen
DVDs / Blu-rays schauen
Horspiele / Horbicher horen
Andere Zeitung lesen
Gratiszeitung lesen

Kino besuchen

0 25 50 75

82
I 5
81
—
I G 7
55
e 76
%
65
51

I 53

44
I 5

40

N 54

44
I 44
I 32 = Gaschlacht

30 Madchen
I 56 M Jungen
33
I 2
14

I 13

o N:1120
10

0
Prozentangaben: mind. einmal pro Woche

® 2017 ZHAW Medienpsychologie




Mediennutzung in der Freizeit: Geschlecht

Musik héren coo

Bicher lesen eco

Gamen eoo

Internet nutzen eco

Tablet nutzen eco

Fotos / Videos machen eco

Horspiele / Horbiucher horen oco

40
N — 54

46
I 2
33
I 24
0] 25 50 75

Prozentangaben: mind. einmal pro Woche

Geschlecht
Madchen

B Jungen

N:1120
100

® 2017 ZHAW Medienpsychologie




Handyfunktionen

Games spielen

Musik héren

Videos im Internet schauen
Nachrichten verschicken / bekommen
Telefonieren

Fotos / Filme machen

Online Informationen suchen

Fotos / Filme verschicken

TV schauen-
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Webseiten und Online-Dienste (nur 4. bis 6. Klasse)

YouTube 79
Google
WhatsApp
Snapchat
Instagram
musical.ly
Skype
Twitter

Facebook

Zambo
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Internetinhalte
Ich bin im Internet schon einmal auf Sachen gestossen,...
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100

75

50

25

...die mich
frohlich
gemacht

haben.

85

8.1/

2015 2017

...von denen
ich etwas
gelernt habe.

81

7.5/

2015 2017

...die fiir
Kinder nicht
geeignet
waren.

48

l\43

2015 2017

...die mir
Angst
gemacht
haben.
[ lele}

43

-

2017
Ninst-Nutzer : 1720

® 2017 ZHAW Medienpsychologie

Y%




Fernsehinhalte
Ich habe im Fernsehen schon einmal Sachen gesehen,...

Prozentangaben: ja einmal oder mehrmals
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insame Mediennutzung von Eltern und Kind
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Mediennutzung von Eltern und Kind
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Mediennutzung von Eltern und Kind
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Regeln zu Medieninhalten
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Regeln zu Zeitpunkt bzw. Dauer WQ%
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Einhaltung der Regeln

bei Filmen im Kino

bei Filmen im TV

bei DVDs/Blu-rays

bei Games




Selbst eingeschatzte Medienerziehungskompetenz
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Beliebteste Filme

Die Chroniken von Narnia
Fluch der Karibik
Bibi und Tina

Star Wars
Harry Potter
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The LEGO Movie
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Positiver Einfluss von Medien auf das Kind

Blicher lesen
Hérspiele / Horbilicher héren

Zeitschrift / Comic lesen
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Chancen der Medien aus Elternsicht

Wissen / Lernen / Bildung

Information

Kommunikation
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Fazit

* Medien durchdringen den Alltag von Kindern, aber Spielen und Sport
treiben sind liebste und haufige Freizeitbeschaftigungen.

« Haufigste Medientatigkeiten der Primarschulerinnen und -schuler sind
Fernsehen, Musik horen, Blicher lesen.

* Internet- und Handynutzung sind seit 2015 angestiegen — das Lesen von
Gratiszeitungen ist zurickgegangen

« Jungen gamen haufiger als Madchen.

 Handy- und Internet-Nutzung nehmen wahrend Primarschulzeit stark zu.
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Fazit

* In den meisten Haushalte gibt es inhaltsbezogene und zeitbezogene
Regeln. Die Eltern, die bei der Befragung mitgemacht haben, halten diese
auch ein

* Die eigene Medienerziehungskompetenz wird als gut eingeschatzt
« Altersfreigaben werden bei Filmen weniger eingehalten als bei Games

* Forderung der Medienkompetenz ist bereits im fruhen Primarschulalter
wichtig.
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